
समि᭠वत िव᳒ालय पᳯरसर के उपयोग एवं िव᳒ालय पᳯरसर / खेल मैदान पर अितᮓमण कᳱ ि᭭थित मोᲽूल 

USER MANUAL 

1- समि᭠वत िव᳒ालय के पᳯरसर/भवन का उपयोग :-   िव᳒ालय मᱶ ᳰकसी भी िव᳒ालय को समि᭠वत कर संचािलत जाने 
कᳱ ि᭭थित मᱶ "हाँ " का चयन करᱶ और समि᭠वत िव᳒ालयᲂ कᳱ सं᭎या दजᭅ कर समि᭠वत िव᳒ालय का नाम, ᭃेᮢफल, 
कमरᲂ कᳱ स᭎ंया, भवन/पᳯरसर के उपयोग एव ं उपयोग िजनके आदेश से ᳰकया जा रहा ह ै उसकᳱ सूचना दजᭅ कर 
SAVE करᱶ | 

 
 

2- िव᳒ालय पᳯरसर पर अितᮓमण :-  िव᳒ालय पᳯरसर पर अितᮓमण कᳱ सूचना दजᭅ कᳱ जानी ह ै इसके िलए  
िव᳒ालय इ᭠ᮨा᭭ᮝ᭍चर मोᲽूल मᱶ पूवᭅ मᱶ भरी गई सूचना ᮧदᳶशत कᳱ गई ह ै| यᳰद आपके ᳇ारा पᳯरसर अनुसार  "ना" 
भरा गया ह ै तो आपको आगे कोई सूचना दजᭅ नहᱭ करनी होगी और यᳰद "हाँ" भरा गया ह ैतो उस पᳯरसर के िलये 
अितᮓमण कᳱ चाही गयी सूचना अितᮓमण का ᮧकार, अितᮓमी का नाम, अब तक कᳱ गई कायᭅवाही, अितᮓमण 
सूचना कᳱ ᳰदनांक, ᭠यायालय का नाम, ᭭थगन का िववरण, आगामी सुनवाई कᳱ ᳰदनांक दजᭅ करᱶ |  

 



3- खेल मदैान पर अितᮓमण :-  इसमᱶ िव᳒ालय खले मदैान पर अितᮓमण कᳱ सूचना दजᭅ कᳱ जानी ह ै इसके िलए  
िव᳒ालय इ᭠ᮨा᭭ᮝ᭍चर मोᲽूल मᱶ पूवᭅ मᱶ भरी गई सूचना ᮧदᳶशत कᳱ गई ह ै| यᳰद आपके ᳇ारा पᳯरसर अनुसार  "ना" 
भरा गया ह ै तो आपको आग ेकोई सूचना दजᭅ नहᱭ करनी होगी और इसके िलए  िव᳒ालय इ᭠ᮨा᭭ᮝ᭍चर मोᲽलू मᱶ 
यᳰद "हाँ" भरा गया ह ैतो अितᮓमण कᳱ चाही गयी सूचना अितᮓमण का ᮧकार, अितᮓमी का नाम, अब तक कᳱ गई 
कायᭅवाही, अितᮓमण सूचना कᳱ ᳰदनांक, ᭠यायालय का नाम, ᭭थगन का िववरण, आगामी सुनवाई कᳱ ᳰदनांक दजᭅ 
करᱶ | 

 

नोट – यᳰद िव᳒ालय पᳯरसर पर अितᮓमण एव ंखेल मैदान पर अितᮓमण के स᭥ब᭠ध मᱶ इ᭠ᮨा᭭ᮝ᭍चर मोᲽूल मᱶ पूवᭅ से भरी 

गयी सूचना उिचत नहᱭ है तो उसे इसी मोᲽूल मᱶ बदला जा सकता ह ैजो इ᭠ᮨा᭭ᮝ᭍चर मोᲽूल मᱶ भी ᭭वत: संशोिधत हो जायेगी 
| 

****** 


